Akustik-Gitarre von Anfang an 10 nme

Scratch-Anschlag

Wenn du den ersten Rhythmusanschlag, die "Abwartsbewegung", beherrschst, kannst du mit
eiler kleinen Zusatzbewegung der linken Hand den Rhythmus effektvoller klingenlassen. Da nur
ded Zeigefinger die H-Saite im 1. Bund driickt, hast du die restlichen Finger der linken Hand frei

smeine Da egung. Diese besteht darin, da du den Mittel-, Ring- und kleinen Finger
Druck, auf die Saiten legst. Die Tone horen sofort auf zu klingen. Die Dampfbewe-
arf nich rtig und mit zuviel Druck ausgefiihrt werden, sonst entsteht ein ungewoll-
tzton, Klang des Rhythmusanschlags stéren wiirde.
We

drei Fi flach auf den Saiten liegen, darf bei einem erneuten Anschlag, nur ein
Kra dersch zu ein.

/\ .
Fur diesen g€dampft nschlag verwende ich folgendes Zeichen und den zukinfti-
gen Ausd cratch-AsSchlag.
Unsere Rh sYariante un so gespielt, dalt auf einen klingenden Anschlag ein Scratch-
Anschlag folgt.

Scratch-Anschlag %

Take 3: Scratch-Anschlag
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Akustik-Gitarre von Anfang an
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Take 8b: Liedbeispiel: He’s got the whole world in his hand trad.
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3/4 -Takt

Im 3/4-Takt zdhlst du die Rhythmus
muspatterns aus der Grundschlagbeweg
betonter, d. h. lauter. Darum ist der erste

|

Take 9a/b
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Als erste Variante spielst du alle Aufwdrtsbewegungen des Daumgn Iriicke
In der Pfeilgrafik erscheinen die Luftschldage wieder gestrichelt. @
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dir die einzelnen Rhyth-
n die "1" immer ewas

Is Luftschlage.
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Akustik-Gitarre von Anfang an 42 Ame

Il Fingerpicking -
O Liedbegleitung mit Zupftechniken

O
rno

Pattern@ﬁﬁe sic derholende, gleichbleibende
Abfolge nschl f ungen. Ein festgelegtes
Muster k wohl i lagtechnik als auch in
der Zup il verwe erden. Die Pickingpat-

terns, so wie ir zeiggh werde, kannst flir alle
Akkorde brauc

\
Du kannst diese &ingerpickingtg€nniiymit DauMen- und
Fingerpicks, einem Datpmenpi ohne%\mittel
spielen (s. Foto). Mi# diesen xﬁd der fte
Ton lauter, allerdings hen %ﬂrende@e
gerausche. LQ ;9
Das Tabulatursgge f@le re§hte Hand
Um auch eine allgemein giiltige ibweise zu finden, b@ fth das Tabulatur-Liniensystem
mit Buchstaben fir die rechte HandZ /k

ews nen, die unt@unie die dicke E-Saite, die
Linien ie Saite H und hohe e-Saite.
ilgan. Vor aem pragé€diggein, welche die tiefe und

s

das Liniensystem eingragst, desto schneller wirst
en.

Jetzt sollst du dich erst einmal daran
nachste Linie die A-Saite ist. Dann fol
Zum besseren Verstandnis schau dir die
welche die hohe e-Saite ist. Je besser d
du die Zupfmuster auf die Gitarre Ubertrag

Die Buchstaben werden Finger der Anschlagshan ennzeich@/\

R = Ringfinger M = Mittelfinger Z = Zeigefinger = men@
e - Saite

H - Saite

G - Saite

D - Saite

A - Saite

E - Saite :

Wenn zum Beispiel "D " auf der A-Linie erscheint, sollst du mit der@ﬁ\e die A-Gitarrensai-
te spielen. Erscheint ein "R" auf der hohen e-Linie, dann zupfst du mi Mingfinger die hohe
e-Saite. Zundchst einmal gilt die Festlegung:

Der Ringfinger zupft die hohe e-Saite. Der Mittelfinger spielt die H-Sa@\d der Zeigefinger
zupft die G-Saite. Der Daumen schldgt die restlichen drei BaRsaiten an.

Jetzt brauchst du nur noch die Rhythmusangaben fiir die Lange der Tone. S
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Akustik-Gitarre von Anfang an 80 Ame

Take 63b: Wildwood flower ab Takt 37 in einem schnelleren Tempo

entuc " findest du ein Pickingpattern, das von Banjospielern abgeschaut ist. Die
engsie "Roll" und werden mit Daumen, Zeige- und Mittelfinger gespielt. Das

arre Ubertragen, wenn du nicht mit Plektrum spielst.
i 6du zwei Méglichkeiten, ein Cross Picking Pattern, wie es fiir Gitarristen

foewegungen oder mit Ab-/Ab-/Aufbewegungen spielen. Die zweite
n als leichter empfunden. Du muft selbst ausprobieren, womit du
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LIuLY 95 Akkordmelodien

Melodieliibungen

erade mit dem D-Dur-Akkord kannst du leicht viele Variationen spielen, weil du mit dem klei-
néyp Finger, dem Mittel- und Zeigefinger viel machen kannst und trotzdem der Ringfinger auf
seinem Ton bleiben kann.

mehr Magwghkeiten ergeben sich, wenn du den D-Dur-Griff in verschiedene Biinde (La-
verschiebstfim nachsten Stlick zeige ich dir noch einige Moglichkeiten, mit dem D-Dur-
: es

: diesen zu variieren.
rschieb D-Dur-Greifweise darfst du nur tber die drei hohen Saiten spielen.
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